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X-PLANE 8

Der personliche
Windkanal

Die Eigenkonstruktion vorab im Simulator

testen, das ist jetzt mit dem PC-Flugsimulations-

programm X-Plane maglich.

I n der Werkstatt ist nicht viel zu
sehen: Eine Cockpithaube und
ein Eschenlaminat, das auf einer
Bauform liegt und aus dem dem-
ndchst ein Hauptfahrwerk ent-
stehen wird. Hans Zwakenberg
steht noch viel bevor, bis seine
Junqua IBIS zum er$ten Mal ab-
heben wird. ,,Ich habe dieses Pro-
jekt gerade angefangen und ar-
beite daran nur in meiner knap-
pen Freizeit. Ich weil’ nicht, wann
ich fertig bin. Ein geplantes Fer-
tigstellungsdatum gibt es nicht®,
erklért der Amateurflugzeugbau-
er aus Biidelsdorf bei Rendsburg.
Die erste Platzrunde mit seinem
selbst gebauten Flugzeug wird er
aber womdglich noch friiher dre-
hen. Und zwar am PC. Der Pilot,
im Hauptberuf Unternehmens-
berater im IT-Bereich, baut ndm-
lich seine IBIS auch als Compu-
termodell fiir das verbreitete
Flugsimulationsprogramm  X-
Plane von Laminar Research.

Er ist nicht der Einzige, der auf
diese Idee gekommen ist. In den
Kreisen der Amateurflugzeug-
bauer sowie unter den Studenten
des Flugzeugbaus ist es ein
heier Tipp: Mit dieser Software
kann man relativ leicht das eige-
ne Flugzeug nachbilden und un-
ter realistischen Bedingungen te-
sten. So untersuchen die Unge-
duldigen und Wissensdurstigen
noch vor dem Erstflug ihrer
Kreation die Wirkung unter-
schiedlicher Fliigelprofile, das
Verhalten alternativer Auslegun-
gen des Leitwerks oder die Lei-
stungen verschiedener Propeller-
typen.

Von X-Plane ist vor kurzem
die Version 8 erschienen, die
man in jedem gut sortierten Elek-
tronikkaufhaus oder auf der In-
ternetseite des deutschen Vertre-
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ters Application Systems Heidel-
berg erwerben kann. Wie die
Ordnungszahl verrit, hat das
Programm bereits eine lingere
Entwicklungsgeschichte hinter
sich. Aber erst in den letzten Jah-
ren hat sich das Produkt von La-
minar Research zu einer mogli-
chen Alternative zum sehr ver-
breiteten Flight Simulator von
Microsoft gemausert. In man-
cherlei Hinsicht erreicht auch der
neue X-Plane aber immer noch
nicht die Standards, die vom
méchtigen Wettbewerber gesetzt
wurden. Insbesondere die Dar-
stellung der Landschaft ldsst ei-
niges zu wiinschen {iibrig, auch
wenn sie von Version zu Version
deutlich verbessert wurde. Aufler-
dem sind die Instrumentenbret-
ter der Flugzeuge etwas karger
ausgestattet, und die Flugzeuge
verfiigen nicht iiber die komple-
xen Systeme, die im Flight
Simulator nachgebildet werden
kdnnen.
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X-Plane hat andere Stérken.
Ein eindeutiger Vorzug ist wohl
die Unabhingigkeit vom Be-
triebssystem des Computers. Das
Programm léauft seit eh und je
nicht nur auf PCs mit Windows,
sondern auch auf Rechnern von
Apple. Mit der neuen Version
erdffnet sich X-Plane auBerdem
einen ganz neuen Markt, da die
Software erstmalig auch unter
dem freien Betriebssystem Linux
eingesetzt werden kann. Fiir die
wachsende Zahl derjenigen, die
nicht auf Microsofts Windows
setzen, ist das Produkt von Lami-
nar Research somit der einzige
verfiighare seridse Flugsimula-
tor. Von X-Plane gibt es iibrigens
keine unterschiedlichen Aus-
fithrungen fiir Windows, Apple
und Linux: Das Programm
kommt auf einer DVD, die unter
jedem der genannten Betriebssy-
steme eingesetzt werden kann.

Mit X-Plane die Eigen-
konstrukton testen

Das alles mag hauptsichlich
Computerspezialisten interessie-
ren. Luftfahrttechniker, Home-
builder und Tiiftler begeistern
sich vielmehr fiir eine andere Tu-
gend von X-Plane: sein einmaliges
aerodynamisches Modell. Alle
gingigen Flugsimulatoren, vom
PC-Spiel bis hin zum professio-
nellen Level-D-Simulator, stiit-
zen sich auf mehr oder weniger
umfangreiche, vorgefertigte Ta-
bellen mit Werten und Beiwerten

.E
H
H
| oo 8
. fei

| aononaoooonaonanooag

i
{ ananaana uu_gn:_m_’&ﬁn_l_:m i
':_ CEELELEEEEEEELEEEEE i

¥
|
|
i
|
|
|

AUCH DER AMERIKANISCHE Luftfahrtingenieur Curt Boyll hat seine
selbst gebaute Cozy Mk. IV vor dem Erstflug in X-Plane getestet.

WEB

fiir alle moglichen Flugzusténde.
Das ist zweifellos schnell und ef-
fizient; andererseits funktioniert
diese Methode nur mit bekann-
ten, bereits erprobten Mustern.
Fiir neue, noch nicht gebaute
Flugzeuge fehlt schlicht die Da-
tenbasis.

Laminar Research ist hier ei-
nen anderen Weg gegangen: lhre
Software berechnet wesentliche
Komponenten der aerodynami-
schen Kriéfte auf der Basis der ef-
fektiven Modellgeometrie. Zwar
werden einige Faktoren ebenso
anhand von Tabellen berechnet,
zum Beispiel die Kennlinien der
Fliigelprofile. Die restlichen Kréf-
te, Momente und Ableitungen
werden jedoch tatséchlich in
Echtzeit kalkuliert. AuBerdem
wird X-Plane mit Zusatzpro-
grammen (Plane Maker und Air-
foil Maker) ausgeliefert, um
Luftfahrzeuge und Fliigelprofile
selbst zu entwerfen oder vorhan-
dene zu modifizieren. Dabei ge-
wiihrt die Software dem Anwen-
der eine recht grofe Gestaltungs-
freiheit. Sogar die eigenwilligsten
Konstruktionen konnen realisiert
und unter wirklichkeitsnahen Be-
dingungen geflogen werden. Die-
se Maoglichkeiten spornen natir-
lich die Fantasie der Bastler an,
und dementsprechend abwegig,
ja sogar absurd, sieht manches
Gefahrt im virtuellen Hangar
von X-Plane aus. Zumal Laminar
Research nicht blof den Boden,
die Atmosphére und die Schwer-
kraft der Erde, sondern auch des
Nachbarplaneten Mars nachge-
bildet hat. Es wundert daher nicht,
dass reichlich raumschiffartige
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Geschopfe durch den tiefblauen
Himmel von X-Plane rasen.

Solche verspielten Konstruk-
tionen sollten jedoch nicht iiber
die Qualitit des Flugmodells hin-
wegtiuschen. Sie wurde neulich
von der amerikanischen Luft-
fahrtbehorde verbrieft: Die FAA
erteilte die Zulassung fiir den
Level-3-Simulator von Fidelity
Flight Simulations aus Pennsyl-
vania, dessen aerodynamischer
Kern aus X-Plane besteht. Fiir
die Einbindung des Programms
in diesen professionellen Simula-
tor mit sechs Achsen von Bewe-
gungsfreiheit war der Luftfahrt-
techniker Curt Boyll zustéindig,
ein langjahriger Fan von X-Plane.
Er wurde in der Szene bekannt,
weil er ebenfalls sein eigenes Ho-
mebuilt, eine Cozy Mark IV, vor
dem realen Erstflug in X-Plane
ausgiebig testete.

Auch Hans Zwakenberg hat
sich von der Genauigkeit des an-
geblichen Flugsimulationsspiels
personlich liberzeugt. Er verglich
die aerodynamischen Berech-
nungen von X-Plane mit denen

von Tornado - einer Software,
die in der Forschung eingesetzt
wird. Sein Fazit: ,X-Plane er-
reicht eine Giite, wie sie vor 10
bis 15 Jahren nur den wirklichen
Profis vorbehalten war.”

Diesem Ergebnis konnte Alan
Shaw aus bitterer Erfahrung
ebenso zustimmen. Mit seiner
Firma Wingco aus Florida hatte
er den Bausatz fiir einen futuristi-
schen Nurfliigler entwickelt, die
Atlantica. In der Entwurfsphase
hatte er eine Nachbildung fiir X-
Plane modelliert und sie fiir aero-
dynamische Erprobungen ver-
wendet. Der Prototyp der Atlan-
tica stiirzte jedoch 2003 ab. Bei
einem Rolltest mit hoher Ge-
schwindigkeit war er unbeabsich-
tigt abgehoben. In etwa 100 Full
Hohe nahm Shaw das Gas weg,
aber dies verursachte ein uner-
wartetes, starkes Aufbdumen des
Flugzeugs, das schlieBlich iiber-
zog und auf dem Boden zerschell-
te. Erst spiter wurde das Mano-
ver in X-Plane nachgeflogen: Das
Ergebnis war das gleiche. e}

Sergio di Fusco



